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Agenda

CAPACITACIONENINTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA PRODUCCION AUDIOVISUAL

¢ Fecha Hora @ Locacion Virtual (Google Meet)
EV’ 06/09/25 & 13/09/25 11:00-14:00 hs BS AS

Introduccién a e ;Qué es la |A? Transicion de sistemas basados en reglas a sistemas _ Produccion e Generacion automatica de Shotlist y storyboard
la I.A. e inteligentes Modelos de lenguaje: ChatGPT, Claude, Gemini, Perplexity, 30 min e Generacién de frames con IA 70 min
DeepSeek, Grok y otros Creacién del equipo de |A: Asistentes e Generacion de video con |A

e personalizados (GPTs, Projects y otros)

Desarrollo e Brainstorming y generacion de ideas con |A Research . Post-produccion » Upscaling de video 60 min

e con herramientas de |A Escritura de guion asistida por ‘ Golithin e Edicion asistida por IA

» |A Analisis estratégico del proyecto con herramientas * Musica y sonido generados por IA

e delA

B El Futuro de la IA e Consolidacion y desafios emergentes 40 min

Pre-produccion e Breakdown y reportes automatizados ‘ 80 iin en Cine + Q&A e Espacio para preguntas y discusion final I

s Presupuestacion con herramientas de |A

o Planificacion y scheduling inteligente

e Preparacion creativa: Biblia creativa, casting, locaciones, fitting, table read

Instructor

(Y2  Fede Berdn

5= avi.info.desk@gmail.com (@3 Cindy Toribio +1 829 850 0786 Federico Berdn +1 829 748 2341
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INTRODUCCION A LA LA.
EFASE DE DESARROLLO
FASE DE PRE-PRODUCCION

FASE DE PRODUCCION

FASE DE POST—PRODUCCION
CONCLUSIONES, PRESENTE Y FUTURO
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Entrada de Datos

El sistema 8
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INTRODUCCION A LA LA,

LLMS MULTIMODALES

E MODELOS: Rapido - Razonamiento - Web - Deep Research - Agent
IDADES: Voice - Streaming

chat gpt

gemini

claude

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacidén. Todas las marcas, imagenes y
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INTRODUCCION A LA |A.

CONSTRUYENDO EL
EQUIPO LA.

Asistente de I.A. Asistente de direccion y productor de L A.
Proyecto Claude Chat GPT
Experto en indicaciones para Desgloses, presupuestos y

e Midjourney programacion.

e Veod

e Runway

e Dream Machine

e ElevenlLabs

Se afaden los guiones y documentos
generados en cada paso del proceso.



INTRODUCCION A LA LA,

PROJECT

Un espacio donde organizas contenido, instrucciones,
archivos y memorias en torno a un tema.

PROS

« Ideal para proyectos largos o colaborativos.
- Guarda contexto persistente (no depende solo del
chat).

« Puedes conectar documentos y herramientas.
CONTRAS

« Requiere mas configuracion inicial.
« Es mas estructurado, menos flexible para improvisar.

GPT EN CHATGPT

Un modelo personalizado (tu “propio asistente”) con
reglas, tono y estilo definido.

PROS

Rapido de crear: solo das instrucciones y personalidad.

« Sirve como “plantilla” que podés usar en cualquier chat.
. |deal para automatizar un rol (ej: un profesor, un
consultor, un personaje).

CONTRAS

No tiene memoria de proyectos ni guarda archivos.
« Menos apto para trabajos complejos de largo plazo.

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacion. Todas las marcas, imagenes y
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DESARROLLO

FASE DE DESARROLLO

BRAINSTORMING INVESTIGACION GUION ANALISIS
ESTRATEGICO
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DESARROLLO

BRAINSTORMING
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DESARROLLO

PROMPT PARA
BRAINSTORMING

Eres un guionista profesional de alto nivel, con décadas de experiencia desarrollando largometrajes para los estudios mas exitosos del
mundo. Tu sello distintivo es una creatividad audaz, una estructura impecable y una sensibilidad unica para el drama humano. Tu
capacidad para reinventar premisas clasicas con frescura y profundidad es legendaria.

Tomemos como punto de partida la siguiente premisa central:
“[LOGLINE]”

Genere 10 ideas originales, numeradas y tituladas, y agregue 10 2 palabras clave que describan facilmente el estilo de la idea del
largometraje, conservando esta estructura esencial.

Cada idea debe resumirse en 3 o0 4 lineas. No utilice nombres propios. Puede variar el género (accién, drama, thriller, ciencia ficcion,
western, etc.), el contexto (pais, época, ambientacion), el tono (serio, satirico, épico) y los recursos narrativos. El objetivo es explorar 10
maneras diferentes de contar esta historia sin perder su esencia.

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacion. Todas las marcas, imagenes y
materiales mostrados pertenecen a sus respectivos propietarios y se emplean bajo el principio de uso educativo
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INVESTIGACION
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DESARROLLO /]

PROMPT PARA
INVESTIGACION

Tengo esta idea para un largometraje:

Sinopsis: [Resumen de una oracién que incluye: protagonista, conflicto central, apuestas y escenario]

Elemento(s) clave: [El gancho Unico, la metafora central o el aspecto distintivo que hace que esta historia sea especial: podria ser una
ubicacion, un objeto, una actividad, una dindmica de relacién o un elemento cultural]

Género/Tono:[Género principal y tono/ambiente deseado]

Periodo de tiempo/Configuracién:[Cuando y dénde se desarrolla la historia]

Denme algunas ideas creativas y describan las lineas esenciales de investigacion que necesitaria seguir para desarrollar un guidén que sea
auténtico y que conozca los temas y el entorno fundamentales.
Por favor proporcione:

« Areas de investigacion:;Qué aspectos culturales, histéricos, técnicos o sociales especificos necesitan una investigacion profunda?

e Desarrollo del personaje:Arcos de personajes potenciales, conflictos internos y dinamicas de relaciones para explorar

e Oportunidades de subtrama:Historias secundarias que podrian enriquecer la narrativa principal..

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacion. Todas las marcas, imagenes y
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| need to make a html visual presentation showing the results
of this investigation to show other members of my team. It's
important to have as many visual references as possible, make
sure to include photos of the kissing booth, the uniforms, the
setting, home decor, schools, clothes, makeup, hair, etc. Thié is
for research for a feature film with the following premise:
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Sudowrite is the non-j udgmental
always-there-to-read-one-more-draft,
never-runs-out-oi-id ca&;-even-atﬂAM,
Al writing partner you always wanted.

Try Sudowrite for free
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DESARROLLO

HERRAMIENTAS

UTILIZADAS

Investigacion

LLMS:
Investigar, crear reportes,

analizar, GPTs.
Gemini
ChatGPT
Claude
Deepseek
Perplexity

AGENTES:
Automatizar, Investigar,

crear reportes, analizar.
Genspark

Guion
Brainstorming, traduccion,

reescritura.
Sudowrite

Google Docs
Los LLMS

Analisis estratégico

Analisis de viabilidad de

proyectos.
Los LLMS



PRE-PRODUCCION

FASE DE PRE—
PRODUCCION

DESGLOSES PRESUPUESTACION PLANIFICACION PREPARACION
CREATIVA

Ectco v B EARIAAY A $ili=a aveliicivamaoanta ~ R Y o Na fAarmarsidin Tadace |- mAarrac imAanonaao
Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacién. Todas las marcas, imagenes y

materiales mostrados pertenecen a sus respectivos propietarios y se emplean bajo el principio de uso educativo



FILMUSTAGE

|
Al-Powered Fim Production “FOR YOUR
PRE-PRODUCTION

Supports all fe formats Optimize your budigets and shooting schedubes with case

R Can) Com) Lon}
C==Xp -




FILMUSTAGE ¢ ' -

/ 20‘.1

NOTOS oo !

.mw ‘.-"-’-a ook y ‘ wrgt Yyropan Vewe Progest

L et IS W S
camad kB S e ey e
Crwmih v “ww g gtan gm0
iy O ——
INT/EXY

* s
T EE e DAY Faiagnn
Ity oy B NTohmen EC AN
LY LS, T B veen o

bGCalavae - a9 - - - - N

. ‘ B —" ——— " S—— .~ > . - -




PRE-PRODUCCION 4

PREPARACION CREATIVA

Creando pautas creativas
—) . -) . _) -
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PRE-PRODUCCION /]

PROMPT PARA CREAR
PAUTAS CREATIVAS

Genera una presentacion visual completa de varias diapositivas que describa tres propuestas de direccion artistica distintas para un
proyecto cinematografico llamado "[NOMBRE DE LA PELICULA]". Analizaras el material original, idearas tres enfoques creativos Unicos y, a
continuacion, elaboraras una presentacion detallada diapositiva por diapositiva.

Primero, analice en silencio los siguientes cuatro documentos para comprenderlos a fondo. No publique nada todavia.

El guidn:Extraer la narrativa central, los arcos de los personajes, las ubicaciones clave, los temas y el estado de animo general.

Dos informes académicos:Absorber los principios tedricos del disefio de produccion y la narracion visual.

Evaluacion de viabilidad del proyecto:ldentifique todas las limitaciones presupuestarias, de recursos y logisticas. Sus propuestas
deben ser viables dentro de estos limites.

Cobertura cinematografica:Comprenda las fortalezas y debilidades percibidas del guidn, asi como el publico objetivo.

Presentacion de la investigacion:Tenga en cuenta los aspectos mas destacados de este documento.

Basandose en su analisis, invente tres "lentes creativas" conceptualmente distintas.Estos enfoques constituiran la visidon unica de cada
una de las tres propuestas. Para cada enfoque, defina...

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacion. Todas las marcas, imagenes y
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DESARROLLO /]

INVESTIGACION
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PRE-PRODUCCION /]

PROMPT PARA CREAR LA
BIBLIA CREATIVA

Preparar un informe completo, estructurado como una biblia de produccidn, que incluya todos los elementos necesarios para documentar
y definir las pautas visuales y creativas para este proyecto cinematografico.

El documento debe incluir:
e Paleta de colores y referencias de estados de animo
» Estilos de ubicacidn
e Pautas de diseio de vestuario y vestuario
o Referencias de utileria
e Todos los elementos creativos
e Tipos de camaras, estilo cinematografico, lentes y movimientos de camara.
e Disefo de sonido y enfoque del paisaje sonoro
e Texturas, referencias graficas y recursos visuales...

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacion. Todas las marcas, imagenes y
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PREPARACION CREATIVA

Locaciones
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PRE-PRODUCCION

PROMPT PARA .
LOCACIONES

PISCINA DE LA MANSION

IMG_7842.CR2: Toma panoramica del area de la piscina de una mansion
de Los Angeles, luz solar de la hora dorada, agua de la piscina brillante
con ondas y reflejos realistas, muebles de piscina desiguales con cojines
destefidos por el sol, toallas olvidadas sobre las sillas, equipo de
mantenimiento de la piscina visible, palmeras afectadas por la sequia,
manchas de agua en baldosas de piedra caliza, destellos de lente
naturales, poca profundidad de campo, tomada con Canon 5D Mark |V,
lente de 35 mm, gradacion de color cinematografica

--ar 16:9 --v 7 --style raw --q 2
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PRE-PRODUCCION

PREPARACION CREATIVA

Creacion de personajes
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LLMS
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PREPARACION CREATIVA

Creacidén de personajes | REFERENCIA DE ESTILO
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PREPARACION CREATIVA

Creacion de personajes

HERO SHOT PROMPT (16 afios):

IMG_7345.CR2 retrato de un adolescente de 16 afios con cabello castafio medio peinado casualmente, amigables ojos
azul claro sin anteojos, rasgos mas suaves que los de su hermano, complexion atlética media, vistiendo una camiseta
vintage de una banda y pantalones cortos cargo, iluminacion natural, tomado con una Canon 5D, sonrisa calida y genuina,
energia de mejor amigo, estacionamiento de la escuela con un Mustang vintage visible.

CARACTERISTICAS CLAVE A MANTENER:

- Ojos: Azul claro, mas redondos que los de Noah, con arrugas amigables

- Cabello: Castaino medio, mas claro que el de Noah

- Rostro: Ovalado, mandibula mas suave que la de Noah, mejillas mas llenas

- Nariz: Similar a la de Noah, pero mas suave

- Complexion: Estatura implicita de 1,78 m a 1,80 m, atlética pero no voluminosa
- Piel: Clara con subtono caélido

- Expresion: Calida, comprensiva, energia de mejor amigo

- Estilo: Casual, cémodo, camisetas con graficos, corte holgado.

COMPARACION CON HERMANO:

- Cabello mas claro que el de Noah

- Rasgos mas suaves, expresion mas amigable

- Nariz y estructura facial similares, pero menos angulosas

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formacidon. Todas las marcas, imagenes y
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PRE-PRODUCCION

PREPARACION CREATIVA

Lectura de guion
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PRE-PRODUCCION /]

HERRAMIENTAS
UTILIZADAS

Desgloses Presupuestacion Planificacion Preparacion creativa
Desglosar guion, sinopsis, Creacion de presupuesto. Planificacion de un rodaje. Prueba de vestuario y
film coverage. Rivet Al Filmustage lectura de guion.
Filmustage Fitroom
Rivet Al Screenplayer
LLMS

Midjourney
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PRODUCCION

GUION TECNICO
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riales mostrados pe

Scene 1 < INT/EXT. GROWING UP MONTAGE - DAY

Shot Type
/ Lens

WS
24mm

ECU

ES/ 18mm

MWS
35mm

CU

WS

Insert CU
WS
MWS
MWS

ES

Two-shot
MS

13 CU

14 POV

Montage
" WS

rtenecen a sus 1

Description

Hospital hallway bathed in colored
lights. Two infant carts approach the
camera, labeled “Luna™ and “Nico.”
A newbom's small hand wraps around
another’s.

Title card: “LOS ANGELES 2006™
over a wide skyline view.

Kids (age 7) playing a dance game.
Energy builds as they move in sync.
Close-up of moving feet stepping on
dance pads.

Birthday party by the pool. An older
boy intervenes in a scuffle, taking a
treat.

Dessert dropped on the ground,
melting.

Child applies makeup to mother during
hospital visit

Schoolyard fight with crowd encircling
a teen boy.

Updated dance game scene with older
kids

Title card: “Santa Monica Boardwalk
2012."

Friends now age 13 perform dance
routine,

Teen girl's gaze lingers on teen boy
cleaning his motorbike.

Motorbike rider speeds past in front of
camera

Older teens dominate the dance game,
finish with a high-five. Cuts to black.

tivos prop

Camera
Movement

Dolly in

Static

Static

Handheld pan

—+ SCreen

Tilt down

Whip-pan
follow

Static

Slow dolly in

360°
Steadicam

Static
Crane-down

Static

Slow push-in

Iracking

Snap-zoom

fines educativos y de for

ietarios y se emplean

Key
Characters /
Props

Two newboms

Hands

Luna7, Nico7
Feet, pad

Leol0, Nico7,
Luna?7
Cone

LunalO,
Mother

Leol3

LunalO,
Nicol0

Lunal3,
Nicol3

Lunal$

LeolSs

Lunal$,
Nicol$

Notes

Establish birth &
lifelong bond

Will be matched to a
later shot

Opens the montage

Establishes pace and
playfulness

Emphasizes rhythm
motif

Introduces protector
figure

Light comedic beat

Emotional
development
Establishes fighting
motif

Visual call-back 1o
shot 4

Visual time skip

Shows growth and
partnership
Emotional shift
foreshadowing
romance

Heroic framing

High-energy close to
montage

imagenes

y

e USO equcativo
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STORYBOARD
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PRODUCCION

GENERACION DE
IMAGENES
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PROMPT PARA GEN. DE
IMAGENES

Toma 71: Pasillo de hospital iluminado con nedn

Toma panoramica cinematografica hiperrealista, pasillo de hospital iluminado con nedn, dos enfermeras empujando cunas con las
etiquetas "Shelly" y "Lee" hacia la camara, iluminacion fluorescente y de nedn institucional, suelos de lindleo desgastados con marcas de
desgaste, paredes del hospital con un desgaste auténtico, narrativa médica cinematografica, filmada con ARRI Alexa y lente Ultra Prime
de 24 mm, poca profundidad de campo, movimiento de dolly hacia las cunas, iluminacion institucional nublada #A9B4C2, hospital de Los
Angeles, 2006, equipo médico realista, autenticidad del hospital Suburban Verité

--ar 16:9 --estilo RAW --v 7
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PRODUCCION

PROMPT PARA GEN. DE
IMAGENES

Hyperrealistic cinematic wide shot, 15-year-old ANgel and Leopold nailing advanced DDR routine and high-fiving in
celebration, snap-zoom camera movement, authentic arcade environment, neon lighting reflecting off surfaces, realistic
teenage triumph expressions, worn DDR machine, shot on ARRI Alexa with Ultra Prime 24mm lens, shallow depth of field on
celebration, Los Angeles arcade 2015, authentic gaming achievement moment, smash-cut to black preparation, Suburban
Verité teenage victory --ar 16:9

Camera: ARRI Alexa (consistently throughout)

Lenses: Ultra Prime series (24mm, 35mm, 50mm, 85mm, 18mm)

Depth of Field: Shallow depth of field (poca profundidad de campo)

Aspect Ratio: 16:9 (cinematic)

Version: 7 (latest Midjourney)

Color Palette: Suburban Verité (#A9B4C2, #6B7A8F, #7C9C7C, #F4E8D1, #4A4A4A)

Aesthetic: Cinematic realism, lived-in authenticity, Suburban Verité style

Setting: Los Angeles 2006-2015

Este contenido se utiliza exclusivamente con fines educativos y de formaciéon. Todas las marcas, imagenes y
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GENERACION DE VIDEO
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CAMERA Alexa Mini LF
at T 1.8. Frame opens i
newborn’s tiny hang
thumb. Only the |
textured ski
everyth

ﬁb’t"iéeable for natural intimacy.

QA% LIGHT Overhead nursery fluorescent (4100 K)
y 5 Yl diffused through linen blanket gives a soft key;
3‘ \\ L bounce from muslin nappy adds gentle fill;
. y "] background melts to warm tan.
iy ‘ AUDIO Life support monitor bbeeps *No
dialogue.*

LOOK Kodak 2383 LUT; no grain overlay for
clean skin detail; mid-tones slightly lifted for
warmth.

NEGATIVE Drone shot, rack zooms, text
overlays, stylised filters, slow-motion.
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PRODUCCION

HERRAMIENTAS

UTILIZADAS

Guidn técnico Gen. de storyboard
Mejores escenas para Generacién de imagenes
hacer con IA, Shotlist. para storyboard.

LLMS LLMS

Gen. de imagenes

De storyboard a still.
Midjourney

Dall-e

Kling Al

Los LLMS

S Yy se emplean bajo el principio de uso educativ

Gen. de video

De still a video.
Runway

Veo 2

Dream Machine
Kling Al



POST-PRODUCCION

FASE DE POST-
PRODUCCION

UPSCALING EDICION CON I.A. MUSICA Y SONIDO
DE VIDEO
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POST-PRODUCCION

UPSCALING DE VIDEO

(1280 x 768 px)
Topaz Video

(3840x2160 px -4k)
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EDICION CON LA.
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POST-PRODUCCION

EDICION CON LA oo

Runway

Input
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POST-PRODUCCION

MUSICA & SONIDO

Himno coming-of-Age

Un emotivo himno pop-rock sobre el primer amor y las decisiones
adolescentes, que va desde un piano intimo hasta un estribillo
potente. [Introducciéon de piano] [Energia creciente] [Voces emotivas]

Etiquetas: Pop Rock, Madurez, Drama adolescente, Emotivo, Piano,
Voz femenina, Auténtico
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POST-PRODUCCION

HERRAMIENTAS

UTILIZADAS

Upscaling de video Edicion con |.A.

Topaz video Video extension, audio
extension, color correct,

auto reframe.
Premiere Pro
Runway

Musica & sonido

Generacion de voces,
efectos de sonido y
musica.

Udio

Eleven labs

Screenplayer
NotebooklLM



NOTICIAS DE |IA: PRIMERA SEMANA DE SEPTIEMBRE 2025

&8 CINE & AUDIOVISUAL

% OpenAl respalda “Critterz™: Primera pelicula animada creada
principalmente con |A que debutard en Cannes 2026, demostrando
produccion cinematografica mas econémica y répida.

% Hollywood Reporter: "La fabrica de peliculas IA" acelera su produccién
utilizando herramientas como Luma Al y Gennie para automatizar
tareas de pre-produccion,

% Restauracion A La startup Showrunner restaurd 43 minutos de metraje
perdido de "The Magnificent Ambersons” de Orson Welles, generando
debate sobre autoria.

% Debate ético: Guillermo del Toro criticéd la tendencia IA en TIFF: "El arte
no puede ser hecho por una app®, mientras la industria divide
opiniones.

J INDUSTRIA DE MEDIOS

% Microsoft 1IBC 2025 Presenta concepto de "Frontier Firms" - empresas
que integran A agéntica en narrativa, produccion y marketing,
transformando la experiencia del consumidor,

% TV Academy: Publica gulas de uso responsable para 1A en television con
estandares para la industria, buscando equilibrio entre innovacion y

proteccion laboral.

* Automatizacion: V-Nova presenta en I1BC tecnologlas para transmision
(TV 3.0), streaming, inmersivo y |A, transformando metadatos y
subtitulado en tiempo real.

% PACE Anti-Piracy: Lanza Fusion Al para proteger modelos de audio y
medios contra robo de propiedad intelectual, crucial para creadores.

& CAMING

% Born recauda $15M: Startup de Berlin desarrolla compafieros Al sociales
como "Pengu”, un pet virtual que promueve la interaccion humana
contra la soledad digital.

% 87% de desarrolladores: Segin estudio de Google Cloud, la mayoria de
creadores de videojuegos utilizan agentes |A para automatizar y
optimizar tareas de desarrollo,

% Tendencia social: Las nuevas aplicaciones IA para gaming evolucionan
de chatbots aislados a experiencias colaborativas que fomentan
vinculos reales entre usuarios.

% Ovomind: Lanzard en septiembre una pulsera que mide respuestas

fisiolégicas de jugadores para personalizar experiencias de juego en
tiempo real,

) AVANCES GENERALES

% Anthropic: Acuerda pagar $1.5 mil millones en demanda por uso no
autorizado de libros para entrenar modelos de IA, estableciendo
precedente legal.

% FTC Inicia investigacién sobre chatbots IA que actdan como
compaferos personales, enfocindose en pricticas de 7 empresas

principales.
% Carnegie Mellon: Destaca el papel de IA en descubrimientos cientificos,
abriendo nuevas fronteras en matemdticas y fisica tedrica.

% Protestas: Activistas inician huelgas de hambre fuera de oficinas de
Anthropic y Google DeepMind exigiendo detener desarrolio de nuevos
modelos IA,




INFO

FUENTES DE
INFORMACION

Youtube X
https.//www.youtube.com/@RunwayML https://x.com/OpenAl
https.//x.com/GooglelLabs

https://www.youtube.com/@XavierMitjana

https://www.youtube.com/@la_inteligencia_artificial https.//www.youtube.com/@curiousrefuge

https://x.com/Business_Al
https://x.com/Al_ TechNews

https://www.youtube.com/@AlUAboutAl

https.//www.youtube.com/@mreflow

https://www.youtube.com/@futurepedia_io

https://www.youtube.com/@theAlsearch

https.//www.youtube.com/@DotCSV
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